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Chamada Aberta de Cases AEIOU
Marketing do Futuro 2026 | REC’n’Play 2026

1. Apresentagao

O REC’n’Play é um festival de inovagao, tecnologia, criatividade e negécios realizado no
Bairro do Recife, territério do Porto Digital. Com programacéao gratuita e multidisciplinar, o
festival reune atividades voltadas a aprendizado, experiéncias, cultura, conexbes e
desenvolvimento de diferentes setores da economia criativa e tecnologica.

A edicdo de 2026 acontecera entre os dias 11 e 14 de novembro de 2026, ocupando
diferentes espacos do Bairro do Recife com atividades presenciais distribuidas em diversos
formatos e eixos tematicos.

No ambito da Trilha Marketing do Futuro, com curadoria de Silvio Meira e Rosario
Pompéia, esta Chamada Aberta de Cases AEIOU — Marketing do Futuro 2026,
destina-se a identificar experiéncias de aplicagcdo do método AEIOU apresentado no livro
Marketing do Futuro: um método para resolver desafios de marketing em mercados de
plataformas.

2. Objetivo da Chamada Aberta

A Chamada Aberta de Cases AEIOU tem como obijetivo selecionar trés cases de empresas
ou organizag¢oes que tenham aplicado, de forma intencional e identificavel, o método
AEIOU e que possam demonstrar resultados decorrentes dessa aplicagao.

Nao se trata de uma chamada genérica para cases de inovagao, marketing ou boas praticas.
A aplicagao identificavel do método AEIOU é requisito de elegibilidade.

A chamada busca experiéncias que demonstrem como o método AEIOU foi utilizado para
compreender um problema, orientar escolhas, estruturar intervengdes e produzir resultados.

O case podera enfatizar um ou mais dos cinco pilares do método, desde que demonstre sua
aplicagao de forma articulada:

e Ambiente: leitura das transformagdes do mercado, publicos, concorrentes,
tecnologias e contexto;

e Estratégia: definicao do desafio, escolhas, posicionamento, hipéteses de valor e
objetivos;

e Interagdes: relagcdes com clientes, comunidades, parceiros e demais atores do
ecossistema;
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e Operagoes: transformacédo da estratégia em jornadas, experiéncias, conteudos,
plataformas, processos e execugéo;

e Unificagdo: integracdo entre areas, pessoas, dados, indicadores, tecnologias,
decisbes e governanca.

3. Cronograma
O processo da Chamada Aberta de Cases AEIOU observara o seguinte cronograma:
e Abertura das inscrigdes: 20 de agosto de 2026;

e Encerramento das inscrigdes e prazo final para envio do case: 21 de setembro de
2026, as 23h59;

e Periodo previsto para analise de elegibilidade, avaliagdo dos cases e eventuais
solicitagbes complementares: 24 de setembro de 2026 a 04 de outubro de 2026;

e Comunicacéao dos trés cases selecionados: 06 de outubro de 2026;

e Periodo de curadoria, alinhamentos e preparacido das apresentacdes: 07 de outubro
de 2026 a 09 de outubro de 2026;

e Realizagdo do REC’n’Play 2026 e apresentacao presencial dos cases selecionados:
entre 11 a 14 de novembro de 2026

As datas previstas neste cronograma poderdao sofrer alteracbes por necessidade
operacional, técnica ou curatorial do festival. Eventuais atualizacbes serdo comunicadas aos
proponentes por meio do enderego de e-mail informado na inscrigéo.

4. Inscrigoes

As inscricdes para a Chamada Aberta de Cases AEIOU — Marketing do Futuro 2026
deverdo seguir as orientagdes, os requisitos e as condi¢cdes estabelecidas neste documento
e no formulario oficial da chamada.

Os cases submetidos serao analisados pela Comissao de Selecdo quanto ao atendimento

aos requisitos de participacdo e avaliados conforme os critérios estabelecidos nesta
Chamada.
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4.1. Quem pode participar

Podem inscrever cases:

empresas privadas de qualquer porte e setor;

startups e scale-ups;

cooperativas;

instituicdes de ensino;

organizagdes sociais;

instituicdes publicas ou organizagdes de economia mista, desde que possam
autorizar a divulgagéo do case;

e consultorias ou agéncias, desde que realizem a inscricdo com a anuéncia
expressa da organizagao beneficiaria.

4.2. Requisitos para participagao

Para participar, o case devera:

.

demonstrar aplicac&o intencional e identificavel do método AEIOU;

apresentar um desafio real de marketing ou de negécio;

identificar os pilares do AEIOU utilizados e como orientaram o trabalho;

apresentar agdes efetivamente implementadas, ndo sendo elegiveis ideias ou planos
ainda nao executados;

apresentar evidéncias dos resultados alcangados, de acordo com a natureza da
experiéncia;

demonstrar replicabilidade, de modo que outras organizagdes possam aprender com
seus resultados e adapta-los;

possibilitar sua apresentagédo publica durante o REC’n'Play 2026 e a utilizagao e
divulgagao institucional do case e dos materiais relacionados a sua participagao, nos
termos desta Chamada e do Termo de Anuéncia, Autorizagao e Responsabilidade —
Cases AEIOU;

contar com pelo menos um representante com disponibilidade para participacao
presencial no REC’n’Play 2026, no Bairro do Recife, entre 11 e 14 de novembro de
2026.

4.3. Como submeter o case

A inscricao sera realizada por meio de formulario on-line, no qual deverao ser fornecidas as
informacdes cadastrais e os materiais necessarios a participacao e a avaliagdo do case.

O formulério contemplara:

identificacdo da organizagéo e do responsavel pela inscrigao;
resumo executivo do case, com até 1.500 caracteres;
upload do arquivo principal em PDF, com até 10 paginas (tamanho maximo
10MB), estruturado conforme os itens indicados nesta chamada;
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envio de até cinco evidéncias, por meio de anexos e/ou links;

link para video opcional, com duracgao de até 3 minutos;

upload do Termo de Anuéncia, Autorizagcdo e Responsabilidade - Cases AEIOU,
devidamente preenchido e assinado, conforme modelo disponibilizado pela
organizacgao.

Serdo consideradas evidéncias os materiais capazes de sustentar, contextualizar ou
demonstrar os resultados apresentados no case, incluindo, entre outros, relatorios,
indicadores, dashboards, pesquisas, documentos institucionais, registros, imagens,
depoimentos e links. Os materiais enviados deverdo estar diretamente relacionados a
intervencao e aos resultados descritos.

As evidéncias deverdao ser enviadas nos campos especificos do formulario e nao
integrardo a contagem de paginas do PDF principal.

O Termo de Anuéncia, Autorizacdo e Responsabilidade - Cases AEIOU devera ser
preenchido e assinado conforme modelo disponibilizado pela organizacdo da Chamada e
anexado ao formulario no momento da inscricdo. Nao serdo aceitos documentos
substitutivos para essa finalidade.

Nos casos em que a inscrigao for realizada por consultoria ou agéncia em nome de
organizacao beneficiaria, o Termo devera ser assinado por representante da
organizagdo beneficiaria com poderes para autorizar a submissdo, divulgacao e
apresentacao do case.

4.4. Estrutura do case para avaliagao

Como parte obrigatéria da inscricdo, devera ser anexado arquivo principal em formato
PDF, com até 10 paginas, contendo a apresentacéo estruturada do case conforme os itens
abaixo:

Secao

obrigatodria Conteudo esperado

Identificacao Nome da organizagao, setor de atuacao, cidade/UF e nome do
responsavel pelo case.

Titulo do case Titulo curto, especifico e orientado a transformacao realizada.

Contexto Situacdo da organizagdo e fatores do ambiente que tornaram a
intervencao necessaria.

Desafio Problema de marketing ou de negdcio que precisava ser resolvido.
Aplicacéo do Pilares utilizados, perguntas orientadoras, decisbes e conexdes
AEIOU entre as dimensdes do meétodo.
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Intervencgao O que foi efetivamente criado, alterado, testado ou implementado.

Resultados Indicadores, metas e resultados quantitativos e/ou qualitativos
relacionados a intervengao realizada.

Aprendizados O que a organizagao aprendeu com a experiéncia e o que faria de
maneira diferente.

Replicabilidade Conhecimentos ou praticas que podem ser aprendidos e adaptados
por outras organizagoes.

O PDF devera seguir a estrutura indicada acima, de modo a permitir a analise comparativa
dos cases submetidos.

Nao sera exigido template visual especifico para o arquivo de inscricdo. A organizagao
podera estruturar visualmente o PDF da forma que considerar mais adequada, desde que
respeite o limite de até 10 paginas e contemple, de forma clara, todos os conteldos
obrigatdrios previstos nesta segao.

Como comprovagao dos resultados apresentados, poderao ser utilizados indicadores e
outras evidéncias compativeis com a natureza do case, incluindo, entre outros, dados de
receita, vendas, margem, participagdo de mercado, custos, conversdo, retengao,
recorréncia, engajamento, reputacao, experiéncia, satisfacdo, eficiéncia de governanca ou
impactos sociais, territoriais, ambientais e institucionais.

5. Avaliagao e Selegao
5.1. Critérios de avaliagao

As inscricbes serao analisadas quanto ao atendimento aos requisitos desta chamada e
posteriormente avaliadas conforme os seguintes critérios:

Critério Peso Pergunta de avaliagao
Aderéncia ao AEIOU 30% A aplicagdo do método esta claramente
demonstrada?

O problema é relevante e esta bem

. 0,
Clareza do desafio 15% formulado?

Ha coeréncia entre diagnodstico, decisobes,

: o 0
Qualidade da aplicagao 20% intervencgao e pilares utilizados?
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Os resultados sdo concretos, verificaveis e

Resultados e evidéncias 25% . L ~
relacionados a intervengao?

O caso oferece conhecimento util para

Aprendizado e replicabilidade 10% A
outras organizacoes?

5.2. Comissao de selecao e validagao institucional

A avaliagdo dos cases sera realizada por uma Comissdao de Selegao composta por
representantes da curadoria da Trilha Marketing do Futuro, por especialista externo em
negocios ou plataformas e por representante do ecossistema do REC’'n’Play.

Pessoas integrantes da Comissdo que possuam conflito de interesse em relagao a qualquer
case inscrito deverao declarar o impedimento e se abster da respectiva avaliagao.

A Comissao sera responsavel pela andlise das inscricdes, incluindo a verificagdo do
atendimento aos requisitos desta Chamada, a avaliacdo de mérito dos cases e a indicacao
dos trés selecionados, com base nos critérios e pesos estabelecidos.

A Comissao podera indicar cases suplentes, observada a ordem de avaliagao, para eventual
substituicdo em caso de desisténcia, impedimento ou impossibilidade de participacédo de
case selecionado.

Apds a indicagdo dos cases selecionados, a equipe de Programagdo do REC’n’Play
realizara a validacdo de aderéncia as diretrizes gerais, condigdes de participagcdo e
parametros operacionais do festival.

Essa validagcido n&o substitui nem reabre a avaliacido de mérito realizada pela Comissao de
Selecao.

6. Resultado e preparacao dos cases selecionados
Os trés cases selecionados:

serao reconhecidos como Case AEIOU — Marketing do Futuro 2026;
participarao de sessao oficial da Trilha Marketing do Futuro no REC’'n’Play 2026;
participarao de processo de curadoria e preparacao da apresentacao;

poderédo integrar agdes de divulgacao relacionadas a Trilha;

Apds a comunicagao do resultado, a organizagdo do REC’n’Play entrara em contato com os
responsaveis pelos cases selecionados para solicitar os dados necessarios ao
credenciamento das pessoas que participarao da apresentacdo no festival e a
operacionalizagao de sua participagao na programagao.
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Os representantes dos cases selecionados deverao participar dos alinhamentos e etapas de
preparacao necessarios a apresentacao no festival.

6.1. Apresentagao no REC’'n’Play 2026

Os trés cases selecionados serdo apresentados presencialmente durante o REC’n’Play
2026, realizado entre 11 e 14 de novembro de 2026, no Bairro do Recife.

Cada case selecionado devera contar com ao menos um representante disponivel para
participar presencialmente das etapas de preparagdo que assim exigirem e da apresentagao
no festival.

A selecédo e a apresentacdo do case ndo implicam pagamento de caché, remuneracéo ou
prémio pela organizacao do REC’'n’Play 2026.

As despesas relacionadas a deslocamento, hospedagem, alimentagdo e demais custos
necessarios a participagcédo presencial dos representantes dos cases selecionados seréo de
responsabilidade das respectivas organizagdes ou participantes, ndo cabendo ao
REC’n’Play o custeio dessas despesas.

Caso o case seja selecionado, a estrutura, o formato e, quando aplicavel, o template da
apresentacao a ser utilizada no festival serao definidos posteriormente, durante o processo
de curadoria e preparagao conduzido pela Trilha Marketing do Futuro.

A data, o horario e 0 espago da apresentagdo serdo informados posteriormente pela
organizacgao.

A indicacao dos representantes devera observar os prazos e orientagdes informados pela
equipe de Programacéo.

7. Nao habilitagcao e impedimentos
N&o ser&o habilitados cases que:

e nao atendam aos requisitos de participagao estabelecidos nesta Chamada;
apresentem iniciativas ainda ndo implementadas ou sem resultados passiveis de
demonstragao;
nao permitam identificar a aplicagcdo do método AEIOU;
apresentem informacgdes falsas, inconsistentes ou cuja verificagao seja inviabilizada
pela auséncia das informacdes solicitadas;

e utilizem conteudos ou materiais em desacordo com a legislagdo ou que violem
direitos de terceiros;

e ndo apresentem, quando aplicavel, a anuéncia ou autorizacdo exigida para
divulgacéo do case.
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O descumprimento das condi¢coes desta Chamada podera resultar na nao continuidade da
inscricdo ou, caso identificado posteriormente, na impossibilidade de apresentacéo do case
no REC’n’Play 2026.

8. Disposigoes Gerais

As informagdes e os materiais apresentados sao de responsabilidade de quem realiza a
inscrigao.

A organizacdao podera solicitar esclarecimentos ou informagbes complementares
necessarias a analise, a validacdo das informacbes apresentadas ou a preparagao dos
cases selecionados.

A presente Chamada Aberta possui natureza civil e privada e constitui instrumento destinado
a identificacdo, avaliagdo e selecdo de cases para participacdo na Trilha Marketing do
Futuro do REC’'n’Play 2026. Nao se configura como edital de licitagao, concurso, premiacao,
chamamento publico para fins de parcerias publicas (Lei n°® 13.019/2014) ou contratagéo de
servicos regulada por normas de direito publico.

A participacdo nesta Chamada e a eventual selecdo do case nado estabelecem vinculo
empregaticio ou obrigacdo de contratagdo entre a organizagao inscrita, seus representantes
e a organizacao do REC’n’Play 2026.

A instituicdo responsavel pelo case declara possuir as autorizacdes e os direitos necessarios
para submissdo, utilizagdo e divulgacdo dos conteudos e materiais apresentados, inclusive,
quando aplicavel, as autorizagdes relativas a nome, imagem e voz de terceiros, conforme as
condicbes estabelecidas nesta Chamada e no Termo de Anuéncia, Autorizacdo e
Responsabilidade — Cases AEIOU.

A submissdo de cases nesta Chamada implica ciéncia e concordancia integral com as
condigdes, diretrizes e disposicoes estabelecidas neste documento.

Os dados pessoais fornecidos no formulario de inscricao serao utilizados para as finalidades
relacionadas a gestdo desta Chamada, incluindo identificacdo do responsavel pela inscri¢ao,
comunicagao, avaliacdo e acompanhamento do processo.

Apods a selecao dos trés cases, o REC’n’Play solicitara dados complementares das pessoas
indicadas para participar presencialmente das apresentacbes, necessarios ao
credenciamento, identificacdo, cadastro na programacao e operacionalizacdo de sua
participacao no festival, incluindo CPF, passaporte ou documento equivalente para
participantes estrangeiros.

Os dados coletados serao utilizados exclusivamente para finalidades relacionadas a
organizacao, gestdo e execugdo da participagcdo no REC’n’Play 2026, observadas as
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disposicdes aplicaveis a protecdo de dados pessoais, e permanecerao acessiveis apenas as
equipes e fornecedores autorizados envolvidos na execucéao do festival.

As pessoas indicadas para participar da apresentacdo dos cases selecionados deveréo
fornecer as informacdes e autorizagdes necessarias a sua participagdo na programacgao do
REC’n’Play 2026, incluindo, quando aplicavel, nome, minibio, foto e demais informagdes
necessarias a divulgacao da atividade.

Os registros fotograficos e audiovisuais realizados durante o REC’'n’Play poderdo ser
utilizados para fins institucionais, promocionais e de divulgagao do festival, observadas as
autorizacdes e condigbes aplicaveis a participacao.

A organizacdo podera realizar ajustes de cronograma, programacgao, espagos, horarios e
demais aspectos operacionais necessarios a realizacdao do REC’'n’Play 2026, comunicando
eventuais alteracdes aos participantes envolvidos.

Todas as comunicacgbes relacionadas a esta Chamada serdo encaminhadas ao enderecgo de
e-mail informado como contato do responsavel pela inscrigao.

O nao atendimento aos requisitos estabelecidos nesta Chamada podera resultar na nao
continuidade da inscricdo no processo ou, quando identificado apds a selegdo, na
impossibilidade de participagdo do case no REC’'n’Play 2026.

Os casos omissos e as situagdes ndo previstas nesta Chamada serdo analisados pela
organizacao do REC’n’Play 2026, em articulagdo com a curadoria da Trilha Marketing do
Futuro, quando pertinente.
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