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Apresentagao

Este guia tem carater orientativo e foi elaborado para auxiliar proponentes na escolha do formato mais
adequado para suas atividades. Os formatos apresentados nesta Chamada possuem objetivos,
dindmicas e caracteristicas especificas. A escolha adequada do formato contribui para uma melhor
compreensado da atividade proposta. Ao selecionar um formato, procure pensar principalmente na
experiéncia que sera vivenciada pelo publico.
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1. Descricao dos formatos

Dinamica
principal

Papel do publico
na atividade

Resultado
esperado

Duracgao

Integrantes da
atividade

Acesso do
publico a
atividade

Apoio financeiro
elegivel

Tipologias

* Conforme critérios estabelecidos pelo festival. Consultar Guia de Apoios Financeiros.
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1.1. Oficina

A oficina € uma atividade pratica conduzida por oficineiros(as), na qual os participantes aprendem por meio da realizacdo de exercicios,
desafios, dindmicas ou atividades orientadas. Ao longo da atividade, aplicam conhecimentos, desenvolvem habilidades, utilizam ferramentas e
colocam conceitos em pratica de forma ativa.

Como saber se minha atividade se encaixa nesse formato?

[ O publico realizara atividades praticas

[J Existe uma metodologia estruturada

[J Os participantes produzirdo ou desenvolverdo algo durante a atividade
[J Os materiais necessarios estéo claramente identificados

[J O resultado esperado para os participantes esta claro

Nao é oficina quando:

e A maior parte do tempo é dedicada a exposi¢cao de conteudo, sem atividades praticas.
e O publico participa como espectador, ouvindo ou assistindo.
e Nao existe uma metodologia pratica claramente estruturada.
e Nao ha producgao, construgao, desenvolvimento ou aplicagao de conhecimentos pelos participantes.

Acesso do publico a atividade

e Ordem de chegada: a participagao ocorre por comparecimento ao local da atividade, respeitada a ordem de chegada e o limite de vagas
disponiveis.

e Inscrigao prévia: a participacdo depende de inscri¢cao realizada antes da atividade. Quando aplicavel, o processo de inscrigdo e selegao
sera conduzido pelo préprio proponente, conforme orientacbes da Chamada Aberta.
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1.2. Roda de Conversa

A roda de conversa € um encontro em formato mais horizontal e participativo, voltado a troca de experiéncias, relatos e reflexdes entre
convidados(as) e publico. A atividade busca estimular o diadlogo, a escuta e a construgdo coletiva da conversa, valorizando diferentes vivéncias e
perspectivas relacionadas ao tema proposto.

Como saber se minha atividade se encaixa nesse formato?

[J O objetivo principal &€ promover troca de experiéncias e reflexdes

[J Os integrantes possuem vivéncias relevantes sobre o tema para compartilhar

[J O publico tera espaco para participar da conversa

[J A atividade privilegia o dialogo e construgéo coletiva da discussdo em vez da exposigéo de contetido

Nao é roda de conversa quando:

O foco principal esta na apresentacao de conteudo por especialistas.

A atividade ¢é estruturada a partir de posi¢des divergentes ou contrapostas sobre um tema.
O publico participa apenas como espectador.

A interacao entre participantes e publico é limitada.

Modalidade de acesso do publico:

e Ordem de chegada: a participagdo ocorre por comparecimento ao local da atividade, respeitada a ordem de chegada e o limite de vagas
disponiveis.
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1.3. Debate

O debate é uma conversa mediada entre os integrantes da atividade, estruturada a partir de diferentes perspectivas sobre um tema. Seu objetivo
€ promover a analise, o aprofundamento e a discussao de questbes relevantes relacionadas ao tema proposto.

Como saber se minha atividade se encaixa nesse formato?

[J Existem diferentes perspectivas ou pontos de vista sobre o tema

[J Os participantes possuem experiéncias ou conhecimentos complementares

[J O objetivo principal € aprofundar uma discussdo?

[J Ainteragéo entre os integrantes é mais importante do que apresentagdes individuais

Nao é debate quando:

O foco principal € compartilhar experiéncias pessoais.

A atividade consiste em apresentacdes individuais, sem interac&o entre os participantes.

Nao ha diversidade relevante de perspectivas, experiéncias ou abordagens entre os participantes.
Nao existe uma discussao estruturada entre os integrantes.

Modalidade de acesso do publico:

e Ordem de chegada: a participacao ocorre por comparecimento ao local da atividade, respeitada a ordem de chegada e o limite de vagas
disponiveis.

5de7




RECrplay
Festival REC’n’Play 2026

Guia dos Formatos | Chamada Aberta de Propostas de Atividades de Conteudo

1.4. Experiéncia

A experiéncia € uma atividade interativa, imersiva ou demonstrativa que promove a participacéo direta do publico por meio da interacdo com
tecnologias, protétipos, instalagdes, jogos, pesquisas ou solugdes inovadoras.

Tipologias de Experiéncia

Tecnoldgica - Experiéncia baseada em tecnologias, dispositivos, plataformas digitais ou solugdes tecnoldgicas.

Interativa - Depende da participagao ativa do publico para acontecer.

Imersiva - Busca criar uma experiéncia de envolvimento sensorial, narrativo ou espacial.

Demonstrativa - Apresenta ao publico uma tecnologia, pesquisa, produto, processo ou solugédo por meio da observagao e interagao.

Como saber se minha atividade se encaixa nesse formato?

[J O publico participa por meio da interagdo direta com a atividade

(J A proposta envolve demonstragéo, exploragao, vivéncia ou imersdo
[J A experiéncia pode ser descrita como uma jornada do participante
[(J A operacao da atividade esta claramente definida

[J Os recursos e necessidades de infraestrutura est&o identificados

Nao é experiéncia quando:

e O principal objetivo é ensinar uma habilidade por meio de atividades estruturadas.
e Os participantes precisam seguir uma metodologia de aprendizagem.

e O foco esta na troca de experiéncias ou discussao de temas.

e A participagao do publico ocorre apenas assistindo a uma apresentagao.
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Exemplos de abordagens compativeis com este formato:

Instalagdes interativas.

Experiéncias em realidade virtual ou aumentada.
Jogos e desafios participativos.

Demonstragdes tecnologicas.

Exposigbdes experimentais e imersivas.

Formas de funcionamento

As experiéncias poderdo ocorrer de forma continua ou por sessdes e poderao assumir diferentes configuragdes espaciais e operacionais,
conforme suas caracteristicas e necessidades de funcionamento.

e Continuo: o publico pode acessar a experiéncia a qualquer momento durante seu periodo de funcionamento.
e Por sessobes: a experiéncia acontece em horarios especificos, com inicio e término definidos.

Modalidades de acesso do publico

Livre: a atividade permanece aberta ao publico durante seu periodo de funcionamento, com livre circulagao.
Ordem de chegada: a participagdo ocorre por comparecimento ao local da atividade, respeitada a ordem de chegada e o limite de vagas
disponiveis.

e Inscrigao prévia: a participagdo depende de inscri¢cao realizada antes da atividade. Quando aplicavel, o processo de inscrigdo e selegao
sera conduzido pelo préprio proponente, conforme orientagcdes da Chamada Aberta.
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