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1. Apresentagao

Os eixos tematicos do REC’n’Play tém a finalidade de organizar a programacao, facilitar a
navegacado do publico e promover conexdes entre atividades que dialogam com temas
semelhantes.

Este guia foi elaborado para ajudar nessa escolha, apresentando o propdsito de cada eixo,
exemplos de temas e referéncias que podem auxiliar no enquadramento da sua proposta.

As descricbes, exemplos e referéncias apresentadas ndo esgotam as possibilidades de
abordagem de cada eixo. Propostas alinhadas aos objetivos, diretrizes curatoriais e temas
do festival poderao ser enquadradas nos respectivos eixos mesmo que nao estejam
explicitamente contempladas neste documento.

Ao realizar sua inscricdo, escolha o eixo que melhor representa o tema central da sua
atividade. Uma mesma proposta pode dialogar com mais de um eixo. Nesse caso, selecione
aquele que melhor responde a pergunta:

"Qual é a principal conversa que minha atividade pretende provocar?"

2. Descrigao dos eixos

21. Tecnologia

A tecnologia estd cada vez mais presente na forma como as pessoas vivem, trabalham,
aprendem e se relacionam. Este eixo reune iniciativas voltadas a inovacéo tecnolodgica,
cultura digital e transformacao digital, abordando tanto o desenvolvimento e aplicagéo de
tecnologias quanto seus impactos sociais, econémicos, culturais e éticos, bem como seu
papel na construcao da sociedade contemporanea e dos futuros possiveis.

Que tipo de atividade se encaixa aqui?
Atividades que:

discutam impactos da tecnologia na sociedade;

promovam aprendizado técnico ou pratico relacionado a tecnologia;

abordem desafios relacionados a seguranga, privacidade, ética e governancga
associados a tecnologia;

explorem novas formas de interagdo entre pessoas e tecnologia;

estimulem a experimentacgéo, a prototipagem e a criagao de solug¢des tecnoldgicas;
apresentem pesquisas, tendéncias e aplicagdes que estejam transformando
diferentes setores;




np(a
Festival REC’n’Play 2026 RECrPIaY

Guia dos Eixos Tematicos | Chamada Aberta de Propostas de Atividades de Contetudo

e demonstrem solugdes tecnolégicas aplicadas a diferentes setores.

Como saber se minha atividade se encaixa nesse eixo?

Se a principal discussdo da sua atividade estiver relacionada ao desenvolvimento,
aplicagéo, experimentagdo ou impacto de tecnologias, este provavelmente é o eixo mais
adequado para sua proposta.

Exemplos:
e "Como criar agentes de |A para resolver problemas reais?"
e "Aplicacdes de blockchain além das criptomoedas"
e "Boas praticas de seguranca digital e prote¢cdo de dados"
e “Como algoritmos moldam nossas escolhas cotidianas?”

2.2 Negocios

As transformacbes tecnoldgicas, culturais e sociais vém redefinindo a forma como
organizacgdes, profissionais e comunidades criam valor e desenvolvem oportunidades. Este
eixo reune iniciativas relacionadas a empreendedorismo, gestao, inovagao, economia digital,
mercado e novas formas de trabalho e colaboracgao.

Que tipo de atividade se encaixa aqui?

Atividades que:

discutam empreendedorismo, inovagao e novos negocios;

apresentem estratégias de gestao, lideranga e desenvolvimento organizacional,

abordem transformacéo digital vinculada a novos modelos de negdcio;

promovam o desenvolvimento profissional e a construcao de carreiras;

explorem tendéncias de mercado, consumo e comportamento do consumidor;

compartilhem experiéncias relacionadas a vendas, marketing, branding e

relacionamento com clientes;

discutam investimentos, crescimento e sustentabilidade dos negécios;

apresentem solugdes para aumentar competitividade, produtividade e geracédo de

valor;

e promovam conexdes entre empresas, startups, comunidades, universidades e
ecossistemas de inovagao;

e debatam os impactos das transformagdes tecnoldgicas e sociais no mundo do

trabalho.
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Como saber se minha atividade se encaixa nesse eixo?

Se a principal discussao da sua atividade estiver relacionada a criagao, gestao, crescimento,
inovacao ou transformacao de negdcios, este provavelmente é o eixo mais adequado para
sua proposta.

Exemplos:

"Construindo redes de colaboragdo em vez de competi¢do.”
"Como estruturar comunidades para gerar negocios e inovagao"
"Tendéncias de comportamento do consumidor na era da IA"
“Como validar uma ideia sem abrir uma empresa.”

2.3 Criatividade e midias

A convergéncia entre cultura, tecnologia e comunica¢ao tem ampliado as possibilidades de
criacdo, expressao e circulagao de conteudos. Este eixo reune iniciativas ligadas a producéo
criativa, as midias contemporaneas e as diferentes formas de comunicagao, entretenimento
e experimentacgao cultural.

Que tipo de atividade se encaixa aqui?
Atividades que:

explorem processos criativos, linguagens e formas de expresséao artistica;
discutam comunicacao, midia, narrativas e criacao de conteudo;

apresentem experiéncias relacionadas ao audiovisual, design, games, musica,
moda e outras areas da economia criativa;

abordem tendéncias, desafios e oportunidades das industrias criativas;
promovam a experimentacdo por meio de diferentes formatos, plataformas e
tecnologias criativas;

explorem novas formas de produzir, distribuir e consumir conteudos;

discutam a relagao entre criatividade, tecnologia e inovagao;

estimulem a criacao de experiéncias, produtos ou conteudos criativos;
apresentem praticas, metodologias e ferramentas aplicadas a criagcdo e a
comunicagao.

Como saber se minha atividade se encaixa nesse eixo?
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Se a principal discussédo da sua atividade estiver relacionada a criagdo, comunicagao,
producado cultural, entretenimento, design, midia ou desenvolvimento de experiéncias
criativas, este provavelmente é o eixo mais adequado para sua proposta.

Exemplos:

"Narrativas digitais para marcas e criadores de conteudo"
"Técnicas de storytelling para mobilizagdo de comunidades”

"O futuro da produgéo audiovisual com inteligéncia artificial"
"Gamificagao aplicada a educagao e ao engajamento de publicos"
"Desenvolvimento de jogos independentes”

“Como a IA esta transformando os processos criativos?”

2.4 Cidade e Sustentabilidade

As cidades e os territérios concentram desafios e oportunidades relacionados a
qualidade de vida, mobilidade, clima, infraestrutura e desenvolvimento sustentavel. Este
eixo reune iniciativas que exploram como inovagédo, tecnologia, criatividade e
participacdo social podem contribuir para ambientes mais humanos, resilientes e
inclusivos.

Que tipo de atividade se encaixa aqui?
Atividades que:

discutam desafios e oportunidades relacionados ao desenvolvimento sustentavel,
abordem questdes urbanas, ambientais e territoriais;
apresentem solugdes para cidades mais humanas, acessiveis, resilientes e
inteligentes;
promovam reflexdes sobre mobilidade, infraestrutura e qualidade de vida urbana;
explorem temas relacionados as mudangas climaticas e seus impactos nos
territorios;

e discutam modelos de desenvolvimento sustentavel, regeneracao urbana e economia
circular;

e apresentem iniciativas voltadas a preservacdo ambiental e ao uso responsavel dos
recursos naturais;

e promovam novas formas de ocupacdo, convivéncia e participagcdo nos espacos
urbanos;
explorem a relagao entre tecnologia, inovagao e sustentabilidade;
apresentem experiéncias e solugdes aplicadas a desafios urbanos e ambientais.

Como saber se minha atividade se encaixa nesse eixo?
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Se a principal discussao da sua atividade estiver relacionada aos territérios, as cidades, ao
meio ambiente, a sustentabilidade ou a forma como vivemos e transformamos os espacos
urbanos, este provavelmente é o eixo mais adequado para sua proposta.

Exemplos:

“Solucbdes de baixo custo para adaptacao climatica.”

"Solucdes de mobilidade urbana para centros histéricos"

"Economia circular aplicada aos pequenos negécios"

"Estratégias de gestéo de residuos em grandes eventos"
“Agricultura urbana e produgao de alimentos nas cidades.”
“Patrimdnio cultural como ferramenta de desenvolvimento territorial.”

2.5 Cultura e Sociedade

As transformacgdes sociais, culturais e tecnolégicas influenciam a forma como pessoas e
comunidades constroem identidades, relagbes e formas de participagéo coletiva. Este eixo
reune iniciativas voltadas a temas como diversidade, inclusdo, acessibilidade, educagéao,
cidadania, memoria, comportamento e direitos culturais.

Que tipo de atividade se encaixa aqui?
Atividades que:

discutam diversidade, inclusao, representatividade e equidade;

promovam reflexdes sobre identidade, pertencimento e convivéncia social;

abordem acessibilidade e ampliagido da participagao de diferentes publicos;

discutam educacao, formacao e desenvolvimento humano;

valorizem meméria, patriménio e manifestagdes culturais;

explorem o papel das comunidades e dos movimentos sociais na transformacgao da
sociedade;

debatam impactos sociais e culturais das transformagées tecnoldgicas e urbanas;
promovam cidadania, direitos culturais e participagao coletiva;

discutam comportamento, relacbes humanas e transformagdes sociais
contemporaneas;

e contribuam para a constru¢ao de sociedades mais inclusivas, diversas e acessiveis.

Como saber se minha atividade se encaixa nesse eixo?

Se a principal discussao da sua atividade estiver relacionada as pessoas, as comunidades,

as identidades, a inclusdo, a educacdo, a cultura ou as transformacbes sociais, este
provavelmente é o eixo mais adequado para sua proposta.
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Exemplos:

"Como tornar espagos mais acessiveis para diferentes publicos?"
"Estratégias para promover diversidade e inclusdo nas organizagdes"

"O papel da cultura popular na preservagéo das identidades locais"
"Como combater a desinformacao em tempos de redes sociais?"
"Educagao como ferramenta de transformacao social"

"Equidade racial: desafios e caminhos para uma sociedade mais inclusiva"
"Neurodivergéncia e inclusdo em ambientes educacionais e profissionais"
"Projetos de impacto social que transformam comunidades"

“Novas formas de participacao cidada em uma sociedade conectada.”

3. Vamos construir essa programacgao juntos?

Esperamos que este guia ajude vocé a identificar o eixo tematico mais adequado para sua
proposta.

O REC'n'Play é construido a partir do encontro de diferentes ideias, experiéncias,
perspectivas e areas do conhecimento. Se sua atividade dialoga com os temas do festival e
contribui para provocar conversas relevantes, incentivar a experimentagao, compartilhar
conhecimentos ou criar conexdes entre pessoas e comunidades, queremos conhecer sua
proposta.

Boa inscricao e nos vemos no REC'n'Play 2026!
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