
Festival REC’n’Play 2026 

Guia dos Eixos Temáticos | Chamada Aberta de Propostas de Atividades de Conteúdo 

 
 

1.​ Apresentação 

 

Os eixos temáticos do REC’n’Play têm a finalidade de organizar a programação, facilitar a 
navegação do público e promover conexões entre atividades que dialogam com temas 
semelhantes. 

Este guia foi elaborado para ajudar nessa escolha, apresentando o propósito de cada eixo, 
exemplos de temas e referências que podem auxiliar no enquadramento da sua proposta.  

As descrições, exemplos e referências apresentadas não esgotam as possibilidades de 
abordagem de cada eixo. Propostas alinhadas aos objetivos, diretrizes curatoriais e temas 
do festival poderão ser enquadradas nos respectivos eixos mesmo que não estejam 
explicitamente contempladas neste documento. 

Ao realizar sua inscrição, escolha o eixo que melhor representa o tema central da sua 
atividade. Uma mesma proposta pode dialogar com mais de um eixo. Nesse caso, selecione 
aquele que melhor responde à pergunta:  

"Qual é a principal conversa que minha atividade pretende provocar?" 

2.​ Descrição dos eixos 

 
2.1.​ Tecnologia 

A tecnologia está cada vez mais presente na forma como as pessoas vivem, trabalham, 
aprendem e se relacionam. Este eixo reúne iniciativas voltadas à inovação tecnológica, 
cultura digital e transformação digital, abordando tanto o desenvolvimento e aplicação de 
tecnologias quanto seus impactos sociais, econômicos, culturais e éticos, bem como seu 
papel na construção da sociedade contemporânea e dos futuros possíveis.  

 

Que tipo de atividade se encaixa aqui? 

Atividades que: 

●​ discutam impactos da tecnologia na sociedade; 
●​ promovam aprendizado técnico ou prático relacionado à tecnologia; 
●​ abordem desafios relacionados à segurança, privacidade, ética e governança 

associados à tecnologia; 
●​ explorem novas formas de interação entre pessoas e tecnologia; 
●​ estimulem a experimentação, a prototipagem e a criação de soluções tecnológicas; 
●​ apresentem pesquisas, tendências e aplicações que estejam transformando 

diferentes setores; 
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●​ demonstrem soluções tecnológicas aplicadas a diferentes setores. 

 

Como saber se minha atividade se encaixa nesse eixo? 

Se a principal discussão da sua atividade estiver relacionada ao desenvolvimento, 
aplicação, experimentação ou impacto de tecnologias, este provavelmente é o eixo mais 
adequado para sua proposta.  

Exemplos: 

●​ "Como criar agentes de IA para resolver problemas reais?" 
●​ "Aplicações de blockchain além das criptomoedas"  
●​ "Boas práticas de segurança digital e proteção de dados" 
●​ “Como algoritmos moldam nossas escolhas cotidianas?” 

 

 

2.2 Negócios  

As transformações tecnológicas, culturais e sociais vêm redefinindo a forma como 
organizações, profissionais e comunidades criam valor e desenvolvem oportunidades. Este 
eixo reúne iniciativas relacionadas a empreendedorismo, gestão, inovação, economia digital, 
mercado e novas formas de trabalho e colaboração. 

 

Que tipo de atividade se encaixa aqui? 

Atividades que: 

●​ discutam empreendedorismo, inovação e novos negócios; 
●​ apresentem estratégias de gestão, liderança e desenvolvimento organizacional; 
●​ abordem transformação digital vinculada a novos modelos de negócio; 
●​ promovam o desenvolvimento profissional e a construção de carreiras; 
●​ explorem tendências de mercado, consumo e comportamento do consumidor; 
●​ compartilhem experiências relacionadas a vendas, marketing, branding e 

relacionamento com clientes; 
●​ discutam investimentos, crescimento e sustentabilidade dos negócios; 
●​ apresentem soluções para aumentar competitividade, produtividade e geração de 

valor; 
●​ promovam conexões entre empresas, startups, comunidades, universidades e 

ecossistemas de inovação; 
●​ debatam os impactos das transformações tecnológicas e sociais no mundo do 

trabalho. 
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Como saber se minha atividade se encaixa nesse eixo? 

Se a principal discussão da sua atividade estiver relacionada à criação, gestão, crescimento, 
inovação ou transformação de negócios, este provavelmente é o eixo mais adequado para 
sua proposta. 

Exemplos: 

●​ "Construindo redes de colaboração em vez de competição.” 
●​ "Como estruturar comunidades para gerar negócios e inovação" 
●​ "Tendências de comportamento do consumidor na era da IA" 
●​ “Como validar uma ideia sem abrir uma empresa.” 

 

2.3 Criatividade e mídias 

A convergência entre cultura, tecnologia e comunicação tem ampliado as possibilidades de 
criação, expressão e circulação de conteúdos. Este eixo reúne iniciativas ligadas à produção 
criativa, às mídias contemporâneas e às diferentes formas de comunicação, entretenimento 
e experimentação cultural. 

 

Que tipo de atividade se encaixa aqui? 

Atividades que: 

●​ explorem processos criativos, linguagens e formas de expressão artística; 
●​ discutam comunicação, mídia, narrativas e criação de conteúdo; 
●​ apresentem experiências relacionadas ao audiovisual, design, games, música, 

moda e outras áreas da economia criativa; 
●​ abordem tendências, desafios e oportunidades das indústrias criativas; 
●​ promovam a experimentação por meio de diferentes formatos, plataformas e 

tecnologias criativas; 
●​ explorem novas formas de produzir, distribuir e consumir conteúdos; 
●​ discutam a relação entre criatividade, tecnologia e inovação; 
●​ estimulem a criação de experiências, produtos ou conteúdos criativos; 
●​ apresentem práticas, metodologias e ferramentas aplicadas à criação e à 

comunicação. 

 

Como saber se minha atividade se encaixa nesse eixo? 
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Se a principal discussão da sua atividade estiver relacionada à criação, comunicação, 
produção cultural, entretenimento, design, mídia ou desenvolvimento de experiências 
criativas, este provavelmente é o eixo mais adequado para sua proposta. 

Exemplos: 

●​ "Narrativas digitais para marcas e criadores de conteúdo" 
●​ "Técnicas de storytelling para mobilização de comunidades" 
●​ "O futuro da produção audiovisual com inteligência artificial" 
●​ "Gamificação aplicada à educação e ao engajamento de públicos" 
●​ "Desenvolvimento de jogos independentes" 
●​ “Como a IA está transformando os processos criativos?” 

 

2.4 Cidade e Sustentabilidade 

As cidades e os territórios concentram desafios e oportunidades relacionados à 
qualidade de vida, mobilidade, clima, infraestrutura e desenvolvimento sustentável. Este 
eixo reúne iniciativas que exploram como inovação, tecnologia, criatividade e 
participação social podem contribuir para ambientes mais humanos, resilientes e 
inclusivos. 

 

Que tipo de atividade se encaixa aqui? 

Atividades que: 

●​ discutam desafios e oportunidades relacionados ao desenvolvimento sustentável; 
●​ abordem questões urbanas, ambientais e territoriais; 
●​ apresentem soluções para cidades mais humanas, acessíveis, resilientes e 

inteligentes; 
●​ promovam reflexões sobre mobilidade, infraestrutura e qualidade de vida urbana; 
●​ explorem temas relacionados às mudanças climáticas e seus impactos nos 

territórios; 
●​ discutam modelos de desenvolvimento sustentável, regeneração urbana e economia 

circular; 
●​ apresentem iniciativas voltadas à preservação ambiental e ao uso responsável dos 

recursos naturais; 
●​ promovam novas formas de ocupação, convivência e participação nos espaços 

urbanos; 
●​ explorem a relação entre tecnologia, inovação e sustentabilidade; 
●​ apresentem experiências e soluções aplicadas a desafios urbanos e ambientais. 

 

Como saber se minha atividade se encaixa nesse eixo? 

4 de 6 
 



Festival REC’n’Play 2026 

Guia dos Eixos Temáticos | Chamada Aberta de Propostas de Atividades de Conteúdo 

 
Se a principal discussão da sua atividade estiver relacionada aos territórios, às cidades, ao 
meio ambiente, à sustentabilidade ou à forma como vivemos e transformamos os espaços 
urbanos, este provavelmente é o eixo mais adequado para sua proposta. 

 

Exemplos: 

●​ “Soluções de baixo custo para adaptação climática.” 
●​ "Soluções de mobilidade urbana para centros históricos" 
●​ "Economia circular aplicada aos pequenos negócios" 
●​ "Estratégias de gestão de resíduos em grandes eventos" 
●​ “Agricultura urbana e produção de alimentos nas cidades.” 
●​ “Patrimônio cultural como ferramenta de desenvolvimento territorial.” 

 

2.5 Cultura e Sociedade 

As transformações sociais, culturais e tecnológicas influenciam a forma como pessoas e 
comunidades constroem identidades, relações e formas de participação coletiva. Este eixo 
reúne iniciativas voltadas a temas como diversidade, inclusão, acessibilidade, educação, 
cidadania, memória, comportamento e direitos culturais. 

 

Que tipo de atividade se encaixa aqui? 

Atividades que: 

●​ discutam diversidade, inclusão, representatividade e equidade; 
●​ promovam reflexões sobre identidade, pertencimento e convivência social; 
●​ abordem acessibilidade e ampliação da participação de diferentes públicos; 
●​ discutam educação, formação e desenvolvimento humano; 
●​ valorizem memória, patrimônio e manifestações culturais; 
●​ explorem o papel das comunidades e dos movimentos sociais na transformação da 

sociedade; 
●​ debatam impactos sociais e culturais das transformações tecnológicas e urbanas; 
●​ promovam cidadania, direitos culturais e participação coletiva; 
●​ discutam comportamento, relações humanas e transformações sociais 

contemporâneas; 
●​ contribuam para a construção de sociedades mais inclusivas, diversas e acessíveis. 

 

Como saber se minha atividade se encaixa nesse eixo? 

Se a principal discussão da sua atividade estiver relacionada às pessoas, às comunidades, 
às identidades, à inclusão, à educação, à cultura ou às transformações sociais, este 
provavelmente é o eixo mais adequado para sua proposta. 
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Exemplos: 

●​ "Como tornar espaços mais acessíveis para diferentes públicos?" 
●​ "Estratégias para promover diversidade e inclusão nas organizações" 
●​ "O papel da cultura popular na preservação das identidades locais" 
●​ "Como combater a desinformação em tempos de redes sociais?" 
●​ "Educação como ferramenta de transformação social" 
●​ "Equidade racial: desafios e caminhos para uma sociedade mais inclusiva" 
●​ "Neurodivergência e inclusão em ambientes educacionais e profissionais" 
●​ "Projetos de impacto social que transformam comunidades" 
●​ “Novas formas de participação cidadã em uma sociedade conectada.” 

 

3. Vamos construir essa programação juntos? 

Esperamos que este guia ajude você a identificar o eixo temático mais adequado para sua 
proposta. 

O REC'n'Play é construído a partir do encontro de diferentes ideias, experiências, 
perspectivas e áreas do conhecimento. Se sua atividade dialoga com os temas do festival e 
contribui para provocar conversas relevantes, incentivar a experimentação, compartilhar 
conhecimentos ou criar conexões entre pessoas e comunidades, queremos conhecer sua 
proposta. 

Boa inscrição e nos vemos no REC'n'Play 2026! 
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